
附件1
2015年四川文理学院大学生微电影大赛方案
一、参赛办法
1．参赛对象
    学校全日制在校学生。
2．参赛数量
   以二级学院为参赛单位。每部作品作者限 6 人以内，每部作品可配 1 名指导教师。不接受个人或团队自行报名。
二、作品要求
1．内容要求
    作品须为 2015 年原创（即 2015 年 1 月 1 日至提交截止日前在网络上发表的作品），呈现大学学习生活中的精彩故事，展示青年学生的青春风采和精神风貌，内容积极健康向上，遵守国家法律法规，符合网络文化节主题，传递青春正能量。
    提交作品之版权和著作权等相关事宜，由申报人负责。主办
方与承办方拥有对参赛作品进行宣传推广、展览出版的权利。
2．格式要求
   作品须为 AVI、 MOV、 MP4 格式原始作品，分辨率不小于 1920px

附件 2
2015 年四川文理学院大学生摄影大赛方案
一、 参赛办法
1 ． 参赛对象
    学校全日制在校学生。
2． 参赛数量
    以二级学院为参赛单位。可配 1 名指导教师。不接受个人或团队自行报名。
二、作品要求
1 ． 内容要求
    作品须为 2015 年原创（即 2015 年 1 月 1 日至提交截止日前在网络上发表的作品），记录身边的文明行为、精彩时刻、感人时刻，定格青春风景，分享成长印象， 内容积极健康向上，遵守国家法律法规，把培育和践行社会主义核心价值观生活化、具体化。
    提交作品之版权和著作权等相关事宜，由申报人负责。 主办方与承办方拥有对参赛作品进行宣传推广、展览出版的权利。
2．格式要求
   作品须是 jpg 格式，文件不大于 6MB，必须保留原始文件，原始文件要求 800 万像素以上，每张图片可配 140 字以内说明。

附件 3：
2015 年四川文理学院大学生网文大赛方案
一、 参赛办法
1 ． 参赛对象
    学校全日制在校学生。
2． 参赛数量
    以二级学院为参赛单位。每个学院可配 1 名指导
教师。不接受个人或团队自行报名。
二、作品要求
1 ．内容要求
    作品须为 2015 年原创（即 2015 年 1 月 1 日至提交截止日前在网络上发表的作品）， 以传承和弘扬社会主义核心价值观为导向，激发大学生网络创 作热情，从抒发爱国情怀、树立报国志向 、 关注社会热点、讲述成长故事等角度，撰写有吸引力、有感染力的网络文章。内容积极健康向上，遵守国家法律法规。
    提交作品之版权和著作权等相关事宜，由申报人负责。 主办方与承办方拥有对参赛作品进行宣传推广、展览出版的权利。
2．格式要求

   体裁不限，鼓励创新，字数不超过 5000 字，允许在文章中配图表。

附件 4
2015 年四川文理学院大学生动漫大赛方案
一、 参赛办法
1 ． 参赛对象
    学校全日制在校学生。
2．参赛数量
    以二级学院为参赛单位。 每部作品作者限 6 人以内，每部作品可配 1 名指导教师。 不接受个人或团队自行报名。
二、作品要求
1 ．内容要求
     作品须为 2015 年原创（即 201 5 年 1 月 1 日至提交截止日前在网络上发表的作品），内容积极健康向上，遵守国家法律法规。激发大学生以优秀传统文化元素为基础，融合新理念，运用新技术，创作贴近师生思想、学习、工作和生活实际，在思想融入、情景设计、表达演绎、剪辑制作等方面具有较高的水平，能体现正确价值导向，引发情感共鸣的优秀动漫作品。
    提交作品之版权和著作权等相关事宜，由申报人负责。 主办方与承办方拥有对参赛作品进行宣传推广、展览出版的权利。
2．格式要求
    漫画作品投稿作品为四格漫画或单幅插画。画稿要求基于
A4 尺寸（ 210mm× 297mm）纸张创作的作品，画稿四周请保留
各 2cm 空白，画面要求清晰、标明页数；基于计算机或移动设
备的新媒体作品，应符合手机动漫行业标准等规范。提交电子图
片格式要求为 JPEG:RGB 图，分辨率 100 DPI（作品入围后，需
另外提交 TIFF 文件）。阅读顺序可根据个人习惯选择从左到右
或从右到左，需要在作品首页注明。
     动画短片作品须为 AVI、 MOV、 MP4 格式原始作品，分辨
率不小于 1920px× 1080px。 作品时长原则上在 10 分钟以内， 以5 分钟左右为宜。
附件 5：
2015 年四川文理学院大学生网络创新创业大赛方案
一、 参赛办法
1 ． 参赛对象
    学校全日制在校学生。
2．参赛数量
    以二级学院为参赛单位选派参赛团队，每个团队限 6 人以内，每个团队可上传 1 项作品、可配 1 名指导老师。不接受个人或团队自行报名。
二、参与方式
   1．经学校专家组审核后，各参赛团队可在活动平台分阶段上传具有创意或商业前景的产品或硬件、移动应用或软件和互联网创新项目的产品项目介绍说明 PPT、产品项目 DEMO（样稿）和商业规划书等。 完成基础信息填写和 PPT 上传后获得唯一作品编号。

   2．活动期间，组委会将联合相关单位在活动平台开设创新创业市场，定期发布各类创意任务，参赛队可从中选取感兴趣的任务并加以实现，得到发布者确认后，可得到任务奖金。同时，该项目也自动成为参赛作品且不占参赛团队作品名额。
   3．对于参赛团队的参赛作品，组委会将组织专家就需求创新性、技术难度、产品价值、网络传播力、市场成效进行评审，同时将优秀作品向相关企业和投资机构推荐。

